[image: image1.png]


JEUNES ET NATURE ASBL


Jeu « Tous au nid !»

Objectif : découvrir des cris d'oiseaux et comprendre un de leurs rôles

Age : de +/-  6 ans à 12 ans

Matériel :  1 foulard par enfant (sauf pour 5 enfants) + 5 appeaux

Lieu : endroit dégagé avec un sol pas trop dur et relativement plat (Ex : une prairie)

Nombre minimum de participants : +/- 15 enfants

Durée : +/- 20 min.

Déroulement : 

Former 5 groupes.

Expliquer aux enfants que dans chaque groupe il y a une maman oiseau et que les autres enfants seront ses oisillons.

Demander aux enfants de déterminer qui sera la maman dans chaque groupe.

Remettre ensuite à chaque maman un appeau.

Expliquer le contexte du jeu :

Les oisillons qui commencent à voler, ont quitté leur nid respectif pour se balader à proximité de celui-ci jusqu'au moment où un dangereux prédateur (Ex : renard, chouette) fait son apparition !

Les mamans pousseront alors leur cri d'alarme et les oisillons devront rentrer le plus rapidement possible au nid !  Les oisillons auront les yeux bandés et devront donc retrouver leur maman au nid en s'orientant uniquement à l'aide des cris poussés par celle-ci (à l'aide de son appeau).  Ils devront donc reconnaître le cri de leur maman parmi les autres cris poussés par les autres mamans !  Pour qu'un oisillon soit considéré au nid, il doit avoir touché sa maman.  Le premier groupe qui est au complet (maman + oisillons) gagne le jeu !

Avant de lancer le jeu, il faut demander à chaque groupe de s'installer dans un coin de la prairie afin que chaque maman fasse écouter son cri à ses oisillons afin que ceux-ci le mémorisent.  

Une fois que c'est fait, il faut installer tous les oisillons au centre du terrain de jeu et leur bander les yeux.  Ensuite, il faut placer les mamans aux extrémités du terrain, à égale distance du centre.

Donner le signal de commencement du jeu et durant celui-ci, l'animateur veillera à empêcher les oisillons de sortir du terrain de jeu !

Le jeu se termine dès que le dernier groupe est au complet.

Conclusions :

Voici quelques messages à faire passer auprès des enfants :

Chaque espèce d'oiseau a un cri bien spécifique !

Les cris découverts dans ce jeu sont ceux de :

· la poule d'eau

· la grive musicienne

· le moineau

· le rossignol

· et le canard colvert  --> faire à nouveau écouter chaque cri séparément en demandant chaque fois aux enfants s'ils ont une idée de l'auteur et ensuite nommer l'oiseau si nécessaire.

Il est souvent difficile de tracer une limite précise entre un chant et un cri .  Toutefois, on admet que le chant sert surtout à éloigner les rivaux du territoire du chanteur et à attirer un conjoint; au contraire, les cris servent à transmettre des informations diverses, comme par exemples :

· signaler l'approche d'un prédateur;

· cri utilisé pendant la parade nuptiale;

· cri d'agressivité;

· cri servant à montrer un emplacement de nidification.

Le chant est généralement un assemblage complexe de notes émises selon un certain rythme, la plupart du temps par les oiseaux mâles.  

A l'inverse, les cris se reconnaissent à leur brièveté et au fait que, esthétiquement parlant, ils frappent moins l'oreille humaine.


